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Concept Map

This map shows the main approach for
the Neighborhood Nodes. The concept
Is to distribute growth in multiple, small-
scale centers, with modest change in
new housing across many of Charlotte’s
neighborhoods

Este mapa muestra el criterio principal para
los Nodos de vecindarios. El concepto es
distribuir el crecimiento en meltiples centros
de pequeza escala con un cambio modesto
en vivienda nueva a trav@ds de muchos
vecindarios de Charlotte
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Growth Game Input

Community input from the Growth Game
- the strategies selected and where place
types were added - showed that people
favored smaller scale change in the area
they live. This scenario extends that
concept citywide.

Opini n de la comunidad del juego Growth
- las estrategias seleccionadas y d nde se
agregaron tipos de lugares - mostraron que
la gente favorec a el cambio en escala m&s
pequeza en la zona en que vive. En este es-
cenario se extiende ese concepto a toda la
ciudad.

Place Type Change Map

The concept was modeled using changes
to existing Place Types. The map above
shows just the changes. The map at right
shows the full results.

El concepto se model usando cambios a
los Tipos de lugar existentes. El mapa ante-
rior solo muestra los cambios. El mapa a la
derecha muestra todos los resultados.
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