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(Escenario: Corredores conectados)
Scenario: Connected Corridors

This map shows the main approach for 
the Connected Corridors Scenario. The 
concept is to focus growth along major 
transit and auto corridors, threading 
change through Charlotte along these 
lines. 

Community input from the Growth Game 
- the strategies selected and where place 
types were added - shows support for 
adding higher intensity development 
along transit corridors, taking advantage 
of these major public investments. 

The concept was modeled using changes 
to existing Place Types. The map above 
shows just the changes. The map at right 
shows the full results. 

Este mapa muestra el criterio principal del 
escenario Corredores conectados. El con-
cepto es para centrar el crecimiento a lo lar-
go de corredores principales de tránsito y 
autos, hilando el cambio por Charlotte a lo 
largo de estas líneas.

Opinión de la comunidad del juego Growth 
- las estrategias seleccionadas y donde se 
agregaron tipos de lugares - muestra apoyo 
para sumar desarrollo de mayor inten-
sidad a lo largo de corredores de tránsito, 
aprovechando estas inversiones públicas 
importantes.

El concepto se modeló usando cambios a 
los Tipos de lugar existentes. El mapa ante-
rior solo muestra los cambios. El mapa a la 
derecha muestra todos los resultados.
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